





O espectador da arte contemporanea

A idéia de um receptor como sendo um sujeito-lugar onde ancora algo produzido
fora dele ja havia sido aposentada pela ciéncia do inicio do século XX, que ensinou
que estamos todos implicados naquilo que observamos. Nao apenas o olhar per-
deu o direito a inocéncia, como também o proprio olho. Quando um grupo de pes-
guisa como o Liquid Narrative anuncia a criagao (para daqui a cinco anos) de jogos
com histdrias sem comeco, meio, nem fim, escancara que a posicao do usuario esta
muito longe de ser a de quem recebe uma informacao e a instala numa espécie de
l6cus habitualmente entendido como sendo um espaco interno, numa operacao
proxima a do armazenamento. Toda essa terminologia esta datada e precisara ser
substituida por outra, onde ndo ha usuario nem regides vazias a espera de preen-
chimento. Ha que se zelar pela producao de outras maneiras de nomear 0s per-
manentes processos de reorganizacao e co-autoria dos quais somos feitos. Pois
somos co-criadores das informacdes que recebemos, ao mesmo tempo gue seus
transformadores e disseminadores. $e isso vale para o processo pelo qual conhe-
cemos 0 mundo, as artes ai estao incluidas. Quase sempre esquecemos que NOSSO
olho, quando capta uma informacgao, o faz como resultado de algumas instancias
de pre-requisito ja cumpridas. Afinal, o olho humano sé consegue perceber aquilo
para o0 qual esta fisiologicamente capacitado. Do mundo, muito Ihe escapa. Algo
que ultrapasse, por exemplo, © minimo ou 0 maximo de luminosidade previstos no
seu projeto evolutivo, ou extrapole o raio de alcance da sua frontalidade, fica fora da
sua percepcao. A partir dai, a0 menos uma consequéncia se impoe: aceitar que

aquilo que a nossa percepgao capta nao € o mundo tal qual, mas o mundo que ela



esta apta a perceber, isto €, um mundo brotado de uma selecéo e de uma monta-
gem. Nossa percepcao, portanto, funciona como um sistema de mediagao com 0
que nos cerca. O ato de compreender tais processos acaba por inviabilizar a pro-
pria nogao de espectador como a de quem observa através de uma janela, segu-
ramente afastado e contemplador de um mundo ja pronto e a espera do seu olhar.
O espectador, portanto, é esse sujeito construtor daquilo que percebe, uma espé-
cie de co-autor em tempo integral da realidade. Se lhe propoem continuadamente
enigmas que nao decifra, tende a se afastar. Se alimentam a sua percepgao com
informagdes que entram em chogue com as que Ihe dao forma, tende a rejeita-las.
A percepcao precisa ser exposta repetidas vezes ao novo até ganhar familiaridade.
Por isso, 0 n6 da arte contemporénea nao deve ser procurado nela € sim na preca-
riedade de seus modos de difusao. O problema nao esta no objeto (arte contem-
poranea) mas nos sistemas de mediagcdo que nao cumprem o destino que lhes
cabe: o de fazer proliferar a informacao. @omo os sistemas de mediagao nao dao
conta, a propria arte contemporanea inventou outras maneiras para se comunicar:
explorou espacos nao convencionais, esgarcou as fronteiras entre palco e plateia,
seja propondo a participagao do espectador, seja levando para o palco o modo de
existir fora dele, abalando as fronteiras gue impediam, por exemplo, 0s assuntos do
dia-a-dia e o corpo nao especializado de ganharem a cena. Dilatou o entendimen-
to de virtuosismo e também os dominios de cada arte, uma vez que todas elas ti-
veram a produtividade das suas zonas de fronteira muito aumentada. A danga en-

costou nas preocupacoes do teatro, que encostou nas do circo, que encostou nas



da danga, que encostou nas da arquitetura, que enconstou nas das artes visuais,
etc. Contaminacoes em todas as diregdes. Nlum mundo assim, caminha-se melhor
sem as nogoes de emissor/ receptor. E a de interatividade nao pode continuar a pa-
recer uma novidade nascida no dominio digital somente porque se impds como um
tema-pop no reino dos computadores. Ela ndo carrega qualquer tipo de exclusivi-
dade, pois trata-se de um atributo humano, ligado as necessidades basicas de
sobrevivéncia do nosso organismo. Ou seja, qualquer informacéo, esteja ou ndo no
palco, seja ou nao do territorio digital, produz uma reacdo em tempo real em nos.
O organismo humano sempre responde ao que lhe chega através da percepcéo
sensorio-motora. $e a arte contemporanea estivesse bem abrigada nos meios in-
dustriais de comunicagao, impregnaria muitos cérebros e garantiria 0 consumo da
sua producao. Cabe a nés, espectadores co-criadores, ndo perdermos o norte para

que isso venha a se realizar: € nossa a tarefa de fazer a contaminagéo se expandir.
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