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A DANCA COMO FERRAMENTA DA EVOLUGAO

Helena Katz

O homem tem estado envolvido num processo permanente de co-evolugdo com a
natureza no qual a danga surge como um modo de organizagao de fenémenos de
enorme variedade. Pelo tipo de conexdo que a produz, a danga deve ser entendida
como um dos produtos da agdo mitua entre um corpo e seu ambiente. Depois da
publicagé@o, em 1859, do livro A origem das espécies (On the origin of species by means
of natural selection), de Charles Robert Darwin (1809-1882), tornou-se evidente que
quem ou o que viver neste planeta, o faz como resultado de uma ocorréncia de tipo
evolutivo. Evolugéo, em termos técnicos, explicita um determinado tipo de acordo entre
organismos e meios. Segundo Darwin, esse acordo se dd basicamente através da selegéo
natural e essa teoria incendiou emogées tanto na ocasido em que foi posta em circulagdo
quanto nas que se seguiram.'

O que de mais simples pode ser associdvel & evolugéo é o fato da vida mudar com o
tempo. Embora a biologia evolutiva seja consensual com relagé@o a alguns mecanismos
Que produzem essa mudanga, também abriga divergéncias importantes.

O entendimento da evolugéo trouxe bons argumentos para o desenvolvimento de
uma hipétese a respeito do tipo de comunicagao existente entre um organismo e o meio
no qual ele vive. Hoffmeyer (1998) apresenta a formagéo da membrana como o passo
decisivo para que uma informagdo que pertence ao meio possa passar a constituir
aquilo que se formara como um corpo. Uma vez que a danga depende, em primeira
Instancia, exatamente deste mesmo mecanismo (o que possibilita que informagées de
fora tornem-se parte de um corpo), as discussdes sobre cognig¢éo & corpo passam a lhe
dizer respeito.? Torna-se inevitavel, portanto, aproximar a danga das investigagdes
cientificas que tratam dessas questdes.

Sistemas pré-biéticos se atrairam reciprocamente para uma rede comunicativa e,
por causa desta agao, conseguiram a criatividade necessaria para a construgao gradual
de uma célula.® Condigdes locais permitiram que informagdes emitidas por um deles

1) Hoje se discute se a selegéo natural opera da mesma maneira nos niveis moleculares e populacionais.
A discussdo vem sendo conduzida basicamente por geneticistas (Dawkins) e paleontélogos (Gould),
com diferentes atribui¢des ao peso e a agdo da sele¢@o natural no processo da evolugdo. E ha
também aqueles para quem a evoluggo constitui apenas um caso especial de um mecanismo geral
de mudanga (Hull).

2) Para investigar a danga neste viés, faz-se necessario empregar rudimentos de Ciéncias Cognitivas e
Teoria da Evolugdo, que aqui serio lidos através da Semidtica de Charles Sanders Peirce. As
Ciéncias Cognitivas nos ajudam a entender como uma mente é possivel e que tipo de mente
possuimos, e a Biologia evolucionista nos explica por que possuimos esse tipo de mente. Com a
Semidtica peirceana conquistamos um tipo de leitura de mundo que nao comega no eu psicolégico
e com ela podemos caminhar fora do entendimento dualista que separa mente de corpo.

3) O cientista inglés Robert Hooke (1635-1703) cunhou o termo “célula” antes que qualquer célula viva
houvesse sido vista. “Ele empregou o termo para descrever tecido vegetal morto e as microscépicas
cavidades alveolares da cortiga, porque as paredes de celulose da cortica lembravam-lhe os blocos
de pequenos cémodos, ou ‘celas’, ocupados pelos monges nos mosteiros” (Brody e Brody, 1999:
306-307)
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(outputs) pudessem ser recebida por outro (inputs). A partir desse momento, os sistemas
de membranas — agora fechadas — passaram a contar com um germe de informagao
vinda de fora delas, ou seja, estabeleceu-se uma protocomunicagao.

Nesse estagio, ainda rudimentar, o organismo ainda ndo dispde de uma dinamica
auto-referencial. Antes, o sistema precisa organizar os seus componentes espacialmente
para que possam vir a ser re-descritos no alfabeto digital do DNA/RNA. Hoffmeyer e
Emmeche (1991) chamam de dualidade de cddigo (code-duality) a mensagem codificada
analogicamente pelo organismo e re-descrita digitalmente no cédigo do DNA.
Organismos e DNA, ambos carregam uma informagdo que é passada através de
geragoes.

A essa altura, DNA e meio estabelecem uma ligagdo de tal ordem que eventos de
fora do corpo passam a poder ser traduzidos no corpo. Quando isto ocorre, a membrana
transformou-se numa interface. Dessa maneira, o entendimento que o sistema tem do
ambiente adquire fundamental importancia para o préprio sistema, que passa a ter a
capacidade de fazer distingdes. Surge o umwelt (Uexkull, 1992).* De acordo com Hoffmeyer
(1991), trata-se do passo mais significativo na aquisi¢do de competéncia semidtica: a de
fazer distingdes num espago-tempo onde antes existiam apenas diferencas.

Quem faz isso? O corpo, qualquer corpo. Qualquer?

A teoria do umwelt, de Jakob von Uexkull (1982), descreve animais como dotados de
mundos fenoménicos internos, os quais sdo projetados no ambiente como sinais do
“exterior experienciado” (experienced external) capazes de guiar para a atividade. Hoje,
a nogao foi alargada a ponto de mesmo as bactérias serem consideradas portadoras de
umwelt. “E a integragédo estével entre auto-referéncia e a referéncia-do-outro que
estabelece a requisigdo minima para um umwelf’ (Hoffmeyer, 1998:12). ]

Quem estranhar a incluséo de bactérias como portadoras de umwelt provavelmente
desconhece que elas desenvolveram uma capacidade de fazer distingédo baseada em
hébitos citomoleculares historicamente apropriados e construidos dentro da arquitetura
dinamica macromolecular da célula e do seu DNA. Na sua superficie, dezenas de milhares
de receptores de moléculas de proteinas se ligam a moléculas selecionadas no ambiento.,“
mediando a quimica de fora a padrdes de atividade interna (Hoffmeyer, 1998). Assim, as
nogdes de dentro/fora passam a pedir outro entendimento, no qual a exclusividade de
identificagdo de distingdes via separagdo geografica torna-se flacida. i

Tais apontamentos a respeito do transito entre o dentro e o fora do corpo vigoram em
todas as suas instancias, o que inclui também o cérebro. Darwin j& havia salientado g
sua teoria explicava ndo apenas a complexidade do corpo de um animal, mas também
a de sua mente. O leitor de Sobre a origem das espécies recorda-se de que este li
acaba numa previsdo que se tornou célebre e que garantia que, a partir daquel
descobertas, a psicologia passaria a se assentar em um novo alicerce — o que veio
ser confirmado pela psicologia cognitiva, no século seguinte.

Cérebros sdo estruturados de maneira complexa para realizar atividade
extraordindrias, tais como processar conceitos, pensamentos, percepgdoes, idéi
sentimentos, sensagdes, etc. Nele, configuragdes de conexdes sinapticas que
reconectam permanentemente produzem tais maravilhas.® Cérebros complexos
sistemas nervosos ndo se desenvolveram em plantas ou fungos, por exemplo, mu
provavelmente por terem sido dispensdveis para a sobrevivéncia deles. Células nerv

4) Umwelt, de acordo com Uexkull, ndo representa um meio biolégico ou fisico, mas um mundo su
que consiste no campo perceptivo especifico ou mundo (Merkwelt) e na esfera da sua inte
pratica, o campo operacional (Wirkwelt). Apenas os fatores perceptivos e operacionais do
formam o Umwelt, que importam para a sobrevivéncia do organismo (N&th, 1995: 158).

5) “O cérebro humano evoluiu até sua forma presente em uma janela que comegou com o apareci
do Homo habilis, ha 2 milhes de anos, e terminou com o surgimento dos ‘humanos anatom
modemos’, Homo sapiens sapiens, entre 220 mil e 100 mil anos atras” (Pinker, 1998: 216),
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(neurénios) sdo especializadas em comunicagdo de longa distancia. Tais células com
pensam a determinagédo da sua estrutura corpérea com a indeterminagédo da sua mobi‘
:Zisage. tNeurcf)tnios poder: estabelecer contato com células localizadas muito longe de‘
xatamente porque dispéem de i i i L
e spos.q p dendritos (para inputs) e axénios (para outputs) de
A indeterminagéo do cérebro é sua forga. Cada cérebro se adapta ao corpo onde sg
encontra, pczis ndo ha harmonia preestabelecida de mutagdes no cérebro para acompa.
nhar mutagées no corpo. Um cérebro em construg@o pode produzir uma organizagéq

correspondente on line durante o seu desenvolvimento (Deacon, 1997:205).

) A Ir]determinagéo do cérebro em desenvolvimento, a indeterminagéo das conexdes
§|népt|c§s, a indeterminagao da atividade global de formagéo de padrées, g
indeterminag@o da linguagem. Caso isso seja, de fato, o que existe, e caso o céret'JrQ
tenha mesmo co-evoluido com relagao a linguagem, como as evidéncias parecem indicar,
nds, entéo, dispomos, no nosso proprio corpo, de todas as conexdes necessarias para
atestarmos as relagdes intrinsecas entre natureza e cultura.

: Este texto entende a biologia, a fisica e a cultura como responsaveis pelo nossa
sistema de conceituar. Cultura ndo pode ser tomada como uma agao exclusivamente
humana sobre a natureza, porque 0 homem n&o existe como um observador da nature-
za, mstalacjo fora dela, contemplando-a através de uma moldura, alguém que poderia
escolher nao agir sobre 0 mundo. O homem est4 inteiramente implicado naquilo que
observa. Prigogine (1984) j& explicou que a matéria resulta de um constante transito
entre natureza-cultura-natureza.®
| Este 9ntendimento geral da matéria facilita a proposta de se pensar a danga como
informag&o que chega ao cérebro na forma de signo. O conceito de signo aqui empregado
€ o de Charles Sanders Peirce (1839-1914), o filésofo norte-americano que vem sendo
redescoberto quase noventa anos depois da sua morte. De acordo com Peirce signos
possuem trés caracteristicas: qualidade material, aplicagao puramente demonst'rativa e
apelo a uma mente. E qualquer evento, mesmo uma predigdo de um acontecimento
futurp,_ possui uma “conexao fisica” com o objeto que representa. O fato dessa conexdo
ser flSlca' f~az desta nogéo de signo um instrumento adequado para o trato das questoes
da cognigéo e do corpo, entre outras igualmente interessantes aplicabilidades.

Por' ser um tipo especial de “conexdo fisica” com um objeto, o signo acomoda a
mer’qéna do passado necesséria para ser armazenada pelo sistema e a manipula no
sentido de produzir o comportamento futuro do signo. E faz ainda mais, pois escapa do
ponto de vista tradicional da causalidade quando oferece a nogéo de semiose para o
lugar ocupgdo pela explicagéo de que ¢ uma estrutura causal que faz a informagao fluir.

Parg‘ Peirce, pensar ndo se constitui como uma percepgéao imaterial de uma menté
ou gspmto, mas sim como um processo fisiolégico do corpo. Sua Iégica ou semidtica se
explica em _termos de consciéncia ou fenémeno psicolégico; fenémeno psicolégico deve
ser entendido como cognigéo; e cognigdo se investiga através da neurologia. Esse
percurso elucida a proposta de apresentar a cognigdo como enraizada no corpo.

. Se pudermos assumir a danga como uma experiéncia desta natureza, poderemos
distender essa nogéo até alcangar a de que a danca € um estado mental no sentido de que
um estado mental & aquele do qual ndo se tem consciéncia de, mas, sim, consciéncia com
(Dennett, 1991, Dretske, 1995:101). Nao ha outra forma de arte que use 0 Corpo como a;
“danca,_e qxatamente por isso o entendimento de mental como sendo um outro tipo de
conexao fisica” permite a revisdo de inimeros conceitos estéticos sobre esta arte.

Quando se entende que as membranas encontraram meios para realizar associagdes

6) “O meio pode dar forma ao modo como qualquer organismo se desenvolvi
1 ¢ e, mas ele o faz de acordo
com o que permitem as capacidades preexistentes neste organismo. Portanto, o meio seleciona a
partir das opgdes construidas: ele ndo as modifica” (Gazzaniga, 1992:3).
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nao-locais (Hoffmeyer, 1998), criando as “sociedades de cérebros” desc.ritas por Freeman
(1995), conquista-se a possibilidade de desvendar. as caracteri_stlfas dlas n?ssa:
experiéncias sem precisar olhar “para dentro” de si mesmo, pois “usualmente, :.
experiéncias com objetos externos ;)arregam toda a informagao necessdria para
la é” (Dretske, 1995:149).

sabf\r:tgg;?/izade s(e enraiza na natureza social do conhecimento humano. Membranz
se comunicam com membranas diretamente para copstrunr o mundo na imagem
coletivo — um ponto de vista sem lugar especifico (a view from nowhere).

DANCA E QUALIA

Segundo Daniel Dennett (1995), ndo existe um homunculo sendo o anfitr!éo :a:
experiéncias que nos acontecem, nem sendo o tradutor delas para r)ég. .A tal “voz inte : :'
que fala silenciosamente para nés ndo é o que nos garante a subjetividade. Ndo existe

ma dentro da méaquina.

nenzl]i;':r;asrg::géo nao representcll um processo pelo qual. se olha para dentro, ouvln:
uma voz interna ao cérebro (a voz do homtnculo), mas sim uma percgpgéo desloca
— conhecimento de fatos internos (mentais) através de uma prontudéo sqbre fatos
externos, fisicos (Dretske, 1995:40-1). O mais ir'npontant: é nao confundir aquilo que 86

i m a experiéncia de estar experimentando’. ‘
exp:n?;ce):i\;ad? umweltp de Uexkull se inscreve nesse viés_externall_sta, mesmo sendo
uma maneira de lidar com o mundo do ponto de vista do animal. O dIS'CEUfSO extgmallotl
constitui a abordagem a partir do ponto de vista sem luga_r especmcq (a view m,
nowhere) a qual Hoffmeyer se refere1c;uando defende que “ndo ha maneira de escapar

ismo em ciéncia” (1998:11). ;
per (:\)I(;ir:: I;Jsesguisadores em( neurociéncia apresentam a consc!éncua como dotada de
uma base neural, uma vez que o sistema nervoso opera em muitos n[vels de atoél
dindmica significante desde percursos de membranas ativas, até conjuntos de
i na e Antonio, 1994).

(Dar aczlr?éc?::ci: é um processo rlnuscularmente ativo e nao passivo como parece
dizer aquela sensag@o comum de que consciéncia é aquilo que posso sentir exabtaé
agora a respeito do fato de estar lendo essa frase. E ela gs_té presgnte t"a;n m
processos muscularmente inativos, pois ndao dependg de “visbes mtenor?s )

Quase todas as experiéncias possuem uma qualidade comum, a t_io parece
Embora se trate de uma qualidade dificil de ser descrita, e que a maioria prefere
como misteriosa e etérea, ela pode, sim, ser explicada e entend_lda. E com a vanta
de, nesta agao, ndo perder nada do seu poder sedutor, ao contrario. Novos entendi
sobre velhos habitos conceituais aparecem quandq novas dqbras no mpndo se
a nossa percepgao. Perceber o que nao etra gerceblgo reconfigura a antiga perce|

imento, o préprio entendimento do mundo.
nes;eé;n g‘i,::gmos dg u’:na prontidao propioceptiva dos estados (_:orporais es
processos. Por essa razao, quando vemos, nao apenas vemos, mas sentimos que s
vendo algo com nosso olhos (Damasio, 1994). Todavia, essa sensagéo nao é espi
mas sim material. Trata-se de uma ocorréncia no corpo.®

7) Ha um novo tipo de estudo da cognigdo, chamado de Situated Cognition (Cogqngéo Situada),
dedica a entender como o conhecimento humano se desenvolve enquanto atividade ioo .
De acordo com os teéricos da Situated Cognition, todo pensamento e toda acaci)v‘dur::.
adaptados ao meio, ou seja, situados, porque o que se percebe“ e concebe oon::) at G:ISCI' s
que se realiza fisicamente, tudo isso se desenvolve junto. “Nesta perspectiva, ;::l
habilidade fisica, tal qual andar de bicicleta” (Clancey, 1997: 2). Exatamente por isso,
propor a danga como um pensamento do corpo (Katz, 1994).
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David Marr, um defesr da teoria computacional da mente, apresenta a visdo como
um processo que “produa partir de imagens do mundo externo, uma descrigéo que é
util para quem vé, e nauncada de informagdes irrelevantes” (Pinker, 1998:229). Ou
seja, a visdo descreve nundo numa lingua sua, dentro da mente. Esse “mentalés”,
portanto, pertence a fisiidade do corpo.

Certas falas sobridanga continuam r
autocomprovatério, que ianga ndo
garantem ser evidente qo ato de
materiais motoras de urorpo qu

epetindo, como se fosse um fato
pode ser reduzida ao que um corpo produz, porque
dancar carrega muito mais do que apenas as agées
e danga. Este sabor etéreo, que produz, um efeito
pervasivo, ndo poderia, jtanto, ser inteiramente descrito em palavras — e isto seria a
“verdadeira” danga, a soi do que o corpo faz (movimentos) com aquilo que este fazer
produz (seu qualia).® Osalia escaparia a possibilidade de descrigdo, mantendo-se
imune a qualquer tipo anvestigagdo. Em termos Benjaminianos, a aura da danga
ficaria preservada de toc as tentativas de sua explicagdo.
A nogéo de “danga viadeira” nos conduz para a questao em torno do qualia, isto
6, da qualidade de uma »eriéncia perceptiva. Dretske (1995:73) explica qualia como
“propriedades fenomeénicicom as quais um objeto é sensualmente representado pelo
sistema sensoério de um sanismo como tendo”. Quando se aceita essa proposigéo, a
danga, que precisava serintida como algo evanescente, subitamente torna-se também
material. O evanescente fisicaliza, como Peirce ja havia demonstrado através da sua
nogéo de conexdes fisicantre signos e objetos.
Apresentar a danga 0 uma experiéncia dessa ordem significa assumir que o
transito entre biologia e cura seja permanente, uma vez que a aquisi¢do da habilida-
de de dangar passa pelo iendizado do corpo (capaz de transforma-la numa conquista
A0 mesmo tempo que se difica durante a atividade de adaptar a informagéo que vem
de fora).'®

Danga representa o sultado de um conjunto de informagdes que podem ser

Iransferidas para um corpnas néo serio codificadas no seu DNA. Todavia, ha alguma
espécie de familiaridade ¢e o tipo de informagéo ao qual pertence a danga e o DNA.
O DNA codifica instrugdeiara a construgdo e manuteng¢do de organismos vivos e as
Idéias que um corpo prodou recebe parecem resultar de processos analogos. Se a
danga acontece como infragéo que se fisicaliza no corpo, provavelmente precisare-
mos investigar qual o acor que permite que um corpo aprenda a realizar movimentos
que sao instrugbes/informies que vém de fora dele, mas que ele, através do aprendi-
zado, se torna capaz de ricar.

Faz-se necessario sepir replicadores de veiculos. Replicador refere-se a qualquer
Coisa da qual cépias sdo fés e o veiculo identifica aquilo que interage com o ambiente.
‘O replicador original foi, pravelmente, uma simples molécula autocopiadora na sopa
primeva, mas o nosso m familiar replicador, hoje, é o DNA. Seus veiculos sao
Organismos e grupos de janismos que interagem enquanto v&o vivendo as suas

#) Sabe-se hoje que o ato de cmituar se relaciona com a coordenag&o sensério-motora, com o papel
do sujeito que conceitua e a 0s valores vigentes na sua sociedade. Habilidades intelectuais sio
também habilidades percepss @ motoras. Ou seja, a danga cabe no corpo e nao precisa de nada
fora dele para ser explicad:

) A questdo em torno do “algonais” aparece na maioria dos textos que trabalham a fruigdo estética.
Mas h& maneiras e maneiran enuncia-la: “O fazer e o criar séo artisticos quando o resultado que

e percebe ¢ de tal natureque as suas qualidades controlam a questdo da produgdo..” (John
Dewey, 1974:47-50 in Clam 1997:15).

10) Ao que parece, processos sivos, ao longo de milhdes de anos,
aparelhar novos membros dispécie humana com informagéo crucial sobre uma enorme variedade
de assuntos. “Estudos doyocessos perceptivos basicos revelam que a mente jovem esta
completamente preparada p lidar com a natureza do mundo fisico” (Gazzaniga, 1992:136).

produziram cérebros capazes de
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vidas nos mares ou no ar, nas florestas ou nos campos” (Blackmore, 1999:5). Genes sdo
replicadores egoistas que conduzem a evolugado do mundo biolégico aqui na Terra.
Esse principio, contido no darwinismo, pode ser levado para instancias fora da
exclusividadade da evolugéo biolégica para explicar qualquer espécie de vida como
existindo a partir de entidades replicadoras.'!

Qualquer informagéo, portanto, para continuar e durar, precisa obedecer ao
regulamento da replicagéo. Richard Dawkins explica tal tipo de replicagdo através do
seu conceito de meme — um replicador de informagéo cultural andlogo ao gene
(1976:214). “Assim como genes se propagam num agregado de genes que salta de
Corpo para corpo através de esperma ou ovo, também os memes se propagam por um
conjunto de memes pulando de cérebro para cérebro”.'2

O novo Oxford English Dictionary registra meme como “a abreviatura de mimeme,
aquilo que é imitado, a partir do gene. Um elemento da cultura que pode ser levado
adiante por meios nao-genéticos, especialmente por imitagao”.

Cultura e biologia passam a ser entendidas como espagos onde ocorre exploragéo
e transformagéo de informagéo pela variagdo, selegdo e replicagéo, isto é, como ambi-
entes evolutivos. Analogias entre ambas sio antigas. Na época de Darwin, Herbert
Spencer acreditava que as civilizagbes evoluiam em diregdo a um certo ideal (talvez o
da sociedade vitoriana em que ambos viviam); Arnold Toynbee identificou mais de trinta ]
civilizagGes distintas como derivando umas das outras; Marx usou analogias evolutivas
nas suas andlises da sociedade. E, antes que o século acabasse, o psicélogo
norte-americano James Baldwin (1896) inventou a expressao “hereditariedade social” -
para identificar o modo como os individuos aprendiam por imitagéo e instrugdo
(Blackmore, 1999:24).

Muitas teorias usam idéias evolutivas para explicar as mudangas culturais. Mas h4
algumas distingdes a serem feitas com relagdo & memética. Tais teorias ndo deixam |
claro qual o tipo de relacionamento que propGem entre biologia e cultura, pois ndo se

O meme, para ser replicado, precisa ter um padrao. De acordo com Gabora (199 )
a constituicdo de um padrdo deve obedecer a trés principios: 1) restrigdes fisicas '
propriedades auto-organizativas da matéria; 2) evolugéo biolégica; e 3) evolugao cultural,
Com seu mapa, entende-se que a cultura se enraiza na biologia e que a biologia se
enraiza na fisica. Tal modelo biolégico para a cultura se inspira na Teoria da Evolugéo de
Charles Darwin: memes surgem por combinagéo e transformagéo de velhos memes.

Uma vez que o meme se replica por imitagéo, vale recordar que o psicélogo Ec
Lee Thorndike parece ter sido o primeiro (1898) a explicar a imitagdo como o aprendizé
de fazer um ato ao vé-lo sendo feito. Embora restringindo suas consideragdes ao aspec
visual da questdo, sua defini¢do indica o ponto central do processo de replicag
cultural: a aprendizagem por imitagéo.

Tomemos a danga e o lugar de destaque que a imitag&o ocupa no seu aprend
Uma vez que ha padrdes de desempenho técnico a serem conquistados por um corp
que deseja dangar, e que tais padrdes resultam da soma da informagéo biomecanica
respeito do movimento com a das qualidades estéticas a ela acopladas, a transmissll
desse conhecimento implica a capacidade do corpo acomodar estes dois tipos ¢

11) Durante mais de 3 bilhdes de anos, 0 DNA foi o unico replicador no mundo, mas esse monopdlio
pode ser estendido para todo o sempre nem para todos os lugares. “Sempre que condigd
permitirem que um novo tipo de replicador possa fazer cépias de si mesmo, os novos replicadc
levardo essa tarefa adiante e iniciardo um novo tipo de evolug&@o” (Dawkins, 1976:193-1 94).

12) O zodlogo Richard Dawkins nasceu em 1941, foi orientado por Niko Tinbergen, e trabalha na Oxl¢
University desde 1970, onde foi criada uma catedra especialmente para ele.
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instrugdo. Mas ambos dependem diretamente das condicé i
¢Oes fisicas de cada ¢
aquelas que Ihe foram transmitidas geneticamente e

Idéias e emogdes estdo codificadas como informaca
demonstrgu .(1995) que neurdnios ndo processam razao e emogao como materiais
Incornptatuvens. Se o corpo assim age, e a danga acontece no corpo, deixa de fazer
sentld_o trgtar de assuntos como sentimento e técnica, por exemplo de'sconhecendo as
experiéncias de Damasio. Pensamento e expressao estio misturad(')s Nno movimento de

um corpo que danga. Uma idéia (gendtipo) se cristaliza n i
dele o seu fenétipo estendido. ) 00T (e

Se conceitos estio fisicamente ¢
No corpo como seus fendtipos estendidos Nossos cérebros e

fisicalizar informagées no corpo.
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