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UMA PROPOSTA EVOLUCIONISTA
PARA 0 ENTENDIMENTO DE PROJETO

Helena Katz

Este texto trata de um campo cientifico que se constréi na articulagdo entre
observacio, levantamento de hipéteses, realizagao de experimentos e compar-
tilhamento de seus resultados. Desse modo produzem-se explicagbes que, mais
adiante, podem ser abandonadas em favor de outras, que as substituem. No
processo de delimitacéo de saberes que vai sendo implantado com tais prati-
cas, o projeto ocupa lugar de destaque. Mais que isso: é o projeto que sustenta
essa estrutura. Ele é o que vem antes, lancando adiante, no tempo chamado
de futuro, a existéncia daquilo que propde. Organiza-se em uma logica tem-
poral sequencial e instaura-se como um agente ordenador. Todavia, tanto o
projeto quanto as epistemologias com as quais se tece devem ser trabalhados
na perspectiva do que Boaventura Souza Santos chama de “epistemologias do
sul” (2010). Aqui se propde colaborar nessa dire¢do propondo uma concepgao
evolucionista de projeto, de extragdo darwiniana e peirciana, que questiona a
légica que o sustenta. Trata-se de uma l6gica hegemonica para todos os cam-
pos do conhecimento, que hipertrofia a deducdo e a indugéo e comprime a ab-
dugdo, impedindo que ela seja percebida como o mais importante articulador
do conjunto de cadeias da semiose que produz as descobertas. Tal logica nao
leva em consideraciio o contexto cultural e politico da produgao e reproducéo
do conhecimento — aspecto prioritdrio para o que aqui se formula.

Projetar, de modo geral, se associa com planejar. O substantivo “projeto”
vem do verbo “proicere”, que, em latim, quer dizer “jogar algo adiante”. O ter-
mo se compde de duas instincias, agregando o prefixo “pro”, que denota algo
que precede, no tempo, & acio indicada no resto da palavra, “icere”, que vem
de outro verbo, “iacere”, e quer dizer “jogar”.

No mundo académico, o projeto se constitui no fiador da pesquisa. O
projeto de pesquisa ¢ a operacdo que legitima o conhecimento em quaisquer
dos seus campos. O projeto atravessa as especificidades dos campos com o seu
modelo epistemolégico de existéncia e neles se torna uma norma reguladora. A
construcio de um campo epistemoldgico vem do projeto, da acfio de planejar,
através de um conjunto de procedimentos metodolégicos, e da sua posterior
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disponibilizaco para os pares dos resultados a que tais procedimentos condu-
zem. O final de um projeto toma formatos variados como, por exemplo, o de
um documento escrito (de natureza monografica, reflexiva, critica, assertiva,
propositiva, etc.), ou o de um produto ou 0 de um servico.

Do modo como continua a ser hegemonicamente entendido, o projeto de
pesquisa académico vincula trés situacdes: o ato de planejar, a descricdo do ato
de planejar e a realizagdo do plano anunciado ou a explicagio do(s) motivo(s)
pelo(s) qual(is) ele nio é realizdvel. Em atividade de pesquisa, entende-se 0
projeto como uma acdo temporaria, empreendida para levar a um resultado,
que encerra o projeto. O que ata as etapas de um projeto € uma estrutura logica
no tempo, que organiza, em trés momentos distinguidos e subsequentes, o que
antecede e o que lhe sucede. No primeiro momento, véTi a proposta do pro-
jeto; depois, a(s) sua(s) hipétese(s) sdoexplorada(s)/testada(s)/discutida(s)/
confrontada(s)/substituida(s)/transformada(s) e, por fim, comprova-se/aban-
dona-se/repropde-se o que havia sido anunciado antes pela(s) hipétese(s). Es-
ses trés momentos, que acontecem no tempo linear e sucessivo, sdo nomeados
como projeto, processo e produto.

Projeto é um empreendimento planejado que consiste num conjunto de
atividades interrelacionadas e coordenadas, com o fim de alcancar objetivos
especificos dentro dos limites de um or¢amento e de um periodo de tempo
dados’.

Reduzido ao documento escrito que contém a relagdo do conjunto de
atividades a serem executadas e do que se faz necessario para o seu desen-
volvimento, o projeto circunscreve e contextualiza o que vai realizar, justifica
a sua necessidade/oportunidade, apresenta o corpus teérico que ampara as
suas proposicdes, descreve o(s) seu(s) objetivo(s) e objeto(s), que meios serdo
utilizados, quais os recursos necessarios para atingi-los e como serdo obtidos,
e também como se dara a avalia¢do do(s) seu(s) resultado(s). Um projeto de-
pende da correta identifica¢do do seu problema, do que ele envolve e do que

o delimita. Muitas vezes, vem depois de um anteprojeto, um estudo prepara-
tdério, da mesma familia légica do projeto.

Entretanto, antes de redigir um projeto de pesquisa, alguns passos de-
vem ser dados. Em primeiro lugar, exigem-se estudos preliminares que permi-
tirio verificar o estado da questio que se pretende desenvolver sob o aspecto

1 Miriam Prochnow; W. B. Schaffer (Org.). Pequeno manual para elaboragdo de projetos. Rio
do Sul: APREMAVI7ZAMAVIZFEEC, 1999, (Apostila de cuirso)
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tedrico e de outros estudos e pesquisas ja elaborados. Tal esfor¢o ndo serd
desperdicado, pois qualquer tema de pesquisa necessita de adequada integra-
¢do na teoria existente e a analise do material jd disponivel serd incluida no
projeto sob o titulo de “revisio da bibliografia”. A seguir, elabora-se um ante-
projeto de pesquisa, cuja finalidade é a integracdo dos diferentes elementos
em quadros tedricos e aspectos metodolégicos adequados, permitindo também
ampliar e especificar os quesitos do projeto, a “defini¢do dos termos”. Final-
mente, prepara-se o projeto definitivo, mais detalhado e apresentando rigor e
precisdo metodolégicos?,

A organizacio do projeto em um documento distribui o trabalho em eta-
pas a serem cumpridas, e torna ptiblico o que se quer alcancar. Essa distribui-
cdo permite:

a) identificar as principais deficiéncias que porventura venham a ocorrer;
b) apontar possiveis falhas durante a execucio das atividades previstas;
¢c) superar tais entraves.

Como se vé, a estruturacdo do projeto embute ferramentas de controle.
A sua divisdo em etapas sequenciais claramente descritas favorece o exercicio
do controle. No centro desse controle encontra-se o conceito de ordem ligado
ao de previsibilidade e estabilidade. E quando se fala nesse tipo de ordem,
vale lembrar que o fisico Erwin Schrodinger (1967) disse que a vida pode ser
definida em funcéo da segunda lei da termodindmica, aquela que diz que o
mundo tende a um estado mais desordenado porque a entropia (desordem) de
qualquer sistema aumenta com o passar do tempo. Apesar dessa descricio, as
coisas vivas desafiam a perspectiva de que nos encaminhamos para um estado
completamente desordenado, o da morte térmica do Universo.

A flecha do tempo dada pela entropia — a perda de organizacéo, ou perda
de diferencas de temperatura — é estatistica e estd sujeita a inversdes locais
em pequena escala. O mais surpreendente: a vida € uma inversao sistematica

UMA PROPOSTA EVOLUCIONISTA PARA O ENTENDIMENTO DE PROJETO. 155

O fato da vida conseguir surpreender nosso destino termodinamico cola-
bora para se entender que o elo que ata projeto € ordem pode ser questiona-
do. Aqui sera trazido o evolucionismo de extracdo darwiniana e a semidtica
peirceana para problematizar o entendimento de projeto como instrumento da
ordem que objetiva o progresso do campo no qual se insere.

A ordem representa um padrdo, uma regularidade, e o projeto, uma utili-
zacdo desse padrio (a ordem) com um propésito. O projeto trabalha com “limi-
tes relativamente impenetraveis que coincidam com os limites epistémicos de
seus criadores”™. Organiza-se dentro das epistemologias praticadas pelos seus
criadores e torna-se um poderoso instrumento da sua disseminacdo. Pratica
regras ordenadoras especificas (ndo a toa, estrutura-se em partes sequenciais,
obediente a um cronograma antecipadamente descrito), baseadas na previsibi-
lidade, mesmo quando abre espaco para situacdes néo delimitadas.

Cada projeto se insere em uma trilha composta por outros projetos ja
realizados, com um sentido de aperfeicoamento ou de superagao, carregando
uma flecha direcionada ao progresso. Mesmo a hopétese ndo escapa dessa
obediéncia.

A hipétese é um enunciado geral de relagbes entre varidveis (fatos, fe-
nbémenos), formulado como solugdo proviséria para determinado problema,
apresentando cardter explicativo ou preditivo, compativel com o conhecimento
cientifico (coeréncia externa) e revelando consisténcia logica (coeréncia inter-
na), sendo passivel de verificacio empirica em suas consequéncias.

Compreendido o ambiente no qual o projeto vive, torna-se possivel iden-
tificar, na sua associacio com o binémio ordem/progresso, um Certo extrato
lamarkista®. Um acordo tacito no qual o projeto é uma espécie de escada de
aperfeicoamento a ser galgada entre a hipétese (um indicativo, uma ideia so-
bre, algo como uma sugestdo baseada em um diagndstico) que soluciona o
problema a ser tratado através do produto que dela resultard.

). 161.
lonet, Chevalier de Lamarck (1744-1829), naturalista
aje‘ﬁesa ditada, a‘seada-em duas cren-
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O projeto é uma das etapas componentes do processo de elaboracdo,
execucdo e apresentacdo da pesquisa. Esta necessita ser planejada com ex-
tremo rigor, caso contrario o investigador, em determinada altura, encontrar-
se-4 perdido num emaranhado de dados colhidos, sem saber como dispor dos
mesmos ou até desconhecendo seu significado e importancia’.

A hipétese é o que monta a escada que conduzird ao processo que resulta-
r4 no produto. Todavia, ao ser formulada, jd indica o processo necessdrio para
o seu desenvolvimento. Toda hipétese gera, a partir de si mesma, 0 processo
adequado para nele se abrigar. E o entendimento de passado-presente-futuro
em simultaneidade, fora da linearidade temporal-sequencial na qual existe
sempre um antes separado de um depois. O presente é 0 que do passado e do
futuro sobreviveu até agora. Pode parecer estranho falar do futuro com o verbo
flexionado no passado e atrelado ao presente. Todavia, se a hipétese indica
o modo dela se realizar, isso quer dizer que o seu futuro desenvolvimento se
anuncia quando ela mesma se enuncia.

Epistemologias

A epistemologia foi consagrada por Bachelard nos anos 30, mas vem de uma
linhagem mais antiga. Epistemologia vem de episteme, termo grego que equi-
vale, de modo geral & ciéncia, embora Platdo e Aristoteles designassem a cién-
cia, que consideravam a forma mais elevada de conhecimento, por theoria.
Platiio e Aristételes consideravam que a theoria era aquilo que descrevia a
contemplacio da realidade abstrata, ou seja, que a epistemologia dizia respeito
a metafisica.

Um outro sentido de epistemologia vai surgir na modernidade, e se refere
A techné, ao conhecimento produtivo, operacional, instrumental. Trata-se de
uma compreensio mais ampliada de epistemologia, que cobre todos os saberes
de interesses praticos, da mecnica 4 escultura, & danca. E essa epistemologia
distendida que estd sendo aqui considerada.
Podemos tratar os projetos em termos epxsfemolqug
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Além de ser necessario sublinhar a estrutura causal que o projeto dissemi-
na, vale lembrar também que néo hé conhecimento separado dos atores sociais
que o promovem, e que diferentes modos de viver em sociedade produzem
epistemologias distintas.

Como se sabe, as relaces sociais sdo sempre culturais e politicas. Apesar
disso, o que domina a epistemologia é um entendimento que néo leva em con-
sideraciio o contexto cultural e politico da producéo e reprodugéo do conheci-
mento. Bem ao contrario, pleiteia a universalidade. Segundo Meneses (2007),
o projeto da colonizacio pretendeu homogeneizar o mundo, apagando as di-
ferencas culturais, promovendo um “epistemicidio, ou seja, a supressio dos
conhecimentos locais perpetrada por um conhecimento alienigena™

Légica da abducédo e processos de criacao

Nio se pode esquecer que o projeto existe a partir da escolha de algum modelo.

Modelos sdo parte de estratégias usadas para entender estruturas e pro-
cessos de evidéncias por aproximactes, através de descricdes simplificadas
dessas evidéncias. Toda modelizacdo envolve idealizacdo, simplificacio, abs-
traciio e sistematiza¢io de um fenomeno®.

O modelo de projeto apoiado na deducdo/indugdo ignora o primeiro
termo da sua triade estruturadora. Pois é a abducdo a chave que permite o
entendimento de projeto fora da ordenacio sequencial-temporal que habi-
tualmente o relaciona somente a deducio ou inducio. Com Peirce'’, torna-se
possivel compreender a abdugio como uma ‘légica da descoberta’, e isso se
dé porque, além dela ser considerada também uma forma de raciocinio, € tida
a unica capaz de produzir ideias novas. Apresentada como “o processo
de formar hip6teses explanatérias” (CP 5.171), a abducdo é conduzida por
uma espécie de “institinto adivinhatério” e, tratada como sendo uma estraté-
gia de investigacao.




158  PROCEDIMENTOS DE CRIAGAD

O mais comum, contudo, é localizar a abdugfo somente na primeira eta-
pa, aquela responsavel pela formulacao da hipétese. Todavia, o que aqui se
pretende, é chamar a atencao para o fato de que a adbuco faz parte das trés
etapas do projeto (projeto-processo-produto), com pesos e intensidades dife-
rentes em cada uma delas, a partir do entendimento de que todas as formas de
raciocinio come¢am na abdugéo. Sedo assim, a abducéo estd presente em todas
as etapas do projeto, pois é com ela que tateamos qualquer situacio ainda nao
descrita, ainda ndo formulada.

A adbucéo inicia o discernimento, uma habilidade cognitiva que nos tor-
na capazes de identificar, seja como necessidade planejada ou como uma re-
pentina reorganizacao da experiéncia. O instante fugaz em que o discernimen-
to comeca acontece em meio a uma grande quantidade de varidveis. E surge
como um dentre intimeros outros possiveis jogos combinatdrios.

Quando um individuo enfrenta pela primeira vez um problema inusita-
do, as resposas mais ¢bvias podem falhar completamente. Para ter éxito, as
vdrias caracteristicas do problema devem ser reformuladas de maneira diferen-
te e, geralmente, muito pouco habitual. Como consequéncia, o solucionador
do problema pode entrar num periodo de incubacdo, em que a mente deve se
abrir a vérias possibilidades!!.

No perfodo de incubagio, ficamos expostos a todo tipo de estimulos, em
um fluxo permanente que mistura o que vem de fora (fatos do mundo, outros
projetos...) com o que estd no corpo (memdrias, associacoes...). Esse fluxo de
estimulos € aleatdrio e produz diversas possibilidades, dentre as quais apenas
uma nos encaminha para a a solucio que se apresenta (e que pode variar,
mais adiante, em outro momento). O processo que nos carrega até ela é cego
e, como a maior parte dos estimulos casuais, ocorre em nosso inconsciente
cognitivo'®. Ndo poucas vezes, ndo nos damos conta do que exatamente nos
levou ao resultado.

11 SIMONTON Dean K.. A Origem do Génio. Perspectivas Darwinianas sobre a Criatividade.
Ed. Record, 2002, p. 69.

12 George Lakoff e Mark Johnson escreveram em 1999 Philosophy in the Flesh: The Em-
bodied Mind and Its Challenge To Western Thought, livro no qual descrevem que as
trés maiores descobertas das ciéncias cognitivas sdo: a mente € corporificada, o pen-
samento é em parte inconsciente e os conceitos abstratos 580 em parte metaféricos.
O entendjmento do inconsciente cogmnvo como .partg mm : ﬁva da ‘conscién-
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A mente nio sé deve ser capaz de se envolver em um jogo combinatério
desordenado, mas, além disso, esse jogo frequentemente parece ser incen-
tivado pelas justaposicbes aleatérias de estimulos visuais. Esses estimulos
suscitam, da melhor maneira possivel, mutacdes cognitivas'.,

Mas hé processos comportamentais que se situam abaixo do discernimen-
to. Epstein'* descreve o “principio de ressurgimento”: quando um comporta-
mento deixa de ser bem sucedido, outro comportamento, que tenha sido bem
sucedido em situacées semelhantes, tende a voltar. “O organismo passa a gerar
variantes comportamentais baseadas em todas aquelas situagbes passadas que
poderiam ter alguma relacédo com o problema atual.”’s A probabilidade do sur-

gimento de comportamentos muda de acordo com a relacéo com do corpo com

o ambiente. O corpo vai testando variantes e, assim, se adaptando.

Adaptacdo constitui uma caracteristica fundamental, quando se trata de
projeto. Todas as suas partes constitutivas devem estar bem adaptados ao que
pretendem, isto €, devem estar bem ajustadas aos seus propositos. Mas adap-
tacdo tem também um outro sentido, o de um processo evolutivo.

Aqui, “adaptacdo” significa aquelas alteracdes transgeracionais dos tra-
¢os e capacidades dos organismos em uma linhagem que os torna aptos a resol-
ver (ou a melhorar em solugdes prévias existentes) problemas colocados pelo
ambiente, problemas de integracfio interna, e o problema da reproducéo™.

Com Darwin, aprendeu-se que a adaptacio tem a ver com o design (0
projeto), entendendo-se o design como um ajuste entre forma e fun¢ao. O inte-
ressante é nio esquecer que os processos de adaptagéo se ddo por selecao entre
processos de descendéncia com modificagdo. O uso do termo “adaptacdo” em
contexto evolutivo ndo se refere aos ajustes fisiolégicos por plasticidade fe-
notipica nem tampouco a uma mudangca na capacidade de resposta do tecido
nervoso/muscular por estimulacio repetida.

Para ser considerado uma adaptacao, o traco deve se mostrar como uma
consequéncia da selegiio para aquele traco, seja selecfo natural ou sexual e

13 idem, p. 73.
14 Apud Ibid.
15 Ibid, p.67.

ical Pempecﬂves em K ywar&s in E‘tmlu&onary
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sele¢do social — se o contexto seletivo envolve o que Darwin chamou de “a luta
pela existéncia” (...)17.

0 projeto da evolucgéo

A respeito da relagdo entre o projeto e o seu resultado, Fodor descreve o tipo de
situacdo que pode nos ajudar a entender a proposta que estd aqui sendo apre-
sentada: “nada define onde termina a construgéo e comega o funcionamento™®.
Ou seja, como acomodar a descri¢io de um fenémeno sem fronteiras comple-
tamente delimitadas entre o planejamento da sua construcdo e o inicio do
seu funcionamento, com esse outro entendimento de projeto, o de um roteiro
ordenador de etapas temporais subsequentes, previsiveis e responsaveis pela
producdo de um resultado entendido como um novo tijolo na constru¢ao do
progresso?

Em uma pesquisa, nada se faz ao acaso. Desde a escolha do tema,
fixacdo dos objetivos, determinacao da metodologia, coleta de dados, sua
andlise e interpretacio para a elaboracdo do relatério final, tudo é previsto
no projeto de pesquisa. Este, portanto, deve responder as cldssicas questdes:
0 qué? por qué? para qué e para quem? onde? como, com qué, quanto e
quanto? quem? com quanto?'’.

Serd possivel propor a manutencio do conceito de projeto para aquele no
qual o acaso esteja estruturalmente incluido?

Lembremos que ¢ a abdugédo que inicia os processos de inferéncia que nos
permitem caminhar pelo mundo. E com a inferéncia abdutiva que ndo apenas
iniciamos, mas conduzimos um projeto. Para os que entendem que o conhe-
cimento opera por um processo sempre provisorio de variacdo-selecio-adap-
tagdo, a abducdo ndo se restringe somente a um primeiro e tinico momento,
pois perspassa todas as etapas da sua formula¢do. Quando esse conhecimento
é da natureza da descoberta, aquilo a que Peirce d'xama de abdugio infla a sua
presenca, embora participe também, em dose diferente, na formula¢do dos
outros tipos de conhecimento.

Press, 1995, p-13

cesso algoritmico que nomeou de selecdo natural, e o descreveu como um
processo irracional e mecanico. Essa ideia de Darwin

aqui para dialogar com o projeto ordenado na direcio do progresso. Darwin
nos oferece a explicacdo de que esse outro tipo de projeto estd distribuido por
toda a natureza, “sendo uma criacio extremamente tnica e insubstituivel, que
jamais poderia ser exatamente duplicada em seus muitos detalhes”*.

Charles Darw-in pms em 1859, q‘ue um processo cego, inconsciente e

Vivos. Cemo o pmee‘ssa nﬁ@ tmha mente, ndo possuia capamdade de imagi-
mr (3 p@rtanm néo podia pl&ne;ar nada com w.stas ao futuro Se se pudesse
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O crescimento de nosso conhecimento é o resultado de um processo
bem semelhante ao que Darwin chamou de “selecdo natural”; ou seja, a
selecdo natural de hipoteses: nosso conhecimento consiste, a toda hora, nes-
sas hipéteses que mostraram a sua adequacdo (comparativa), sobrevivendo
por muito tempo em sua luta pela existéncia; uma luta competitiva que
elimina as hipdteses que sdo inadequadas™.

Darwin explicou todos os frutos da evolugdo como produtos de um pro-

fornece uma nova explicacio para a origem, por meio da acumulacéo gradual,
de todos o0s Projetos no universo. Desde Darwin, o ceticismo tem como alvo a
sua afirmacdo implicita de que os vdrios processos de selecio natural, apesar
da sua irracionalidade bdsica, sdo suficientemente poderosos para terem feito
todo o trabalho de planejamento que se manifesta no mundo®'.

E justamente esse tipo de planejamento ou projeto que estd sendo trazido

O que € o trabalho do projeto? E esse maravilhoso casamento de acaso e
necessidade, acontecendo em trilhdes de lugares ao mesmo tempo, em trilhGes
de niveis diferentes. E que milagre causou isso? Nenhum. Simplesmente acon-

teceu, na plenitude do tempo®.
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por transformacdes graduais, passo a passo, partindo de fendmenos suficien-
temente simples para terem surgido do acaso.

Hawkins explica ainda que cada mundanca sucessiva no processo de
transformacio gradual que foi acontecendo, e que recebe o nome de evolugéo,
também foi simples o bastante, em relacio 4 mudanca anterior, para também
ter acontecido por acaso. O mais interessante nesse processo, contudo, € que
o fato desses passos cumulativos terem sido produzidos ao acaso néo significa
que eles se organizam em uma sequéncia aleatdria.

A organizacio biol6gica ¢ um bom exemplo de um tipo de sele¢do cumu-
lativa interessante para se pensar esse outro tipo de projeto aqui proposto.

Na seleciio cumulativa, por sua vez, as entidades “reproduzem-se” ou,
de alguma outra maneira, os resultados de um processo de peneiragem sao
incluidos na peneiragem seguinte, cujos resultados, por sua vez, pagsam para
a préxima, e assim por diante. As entidades sdo sujeitas a selecdo ou classifi-
caciio ao longo de muitas geracdes, sucessivamente. O produto final de uma
geracdo de seleciio € o ponto de partida para a proxima geragdo de selecdo, e

assim por muitas geragdes™.

E aqui temos dois pontos a considerar com mais cuidado:

a) a distingio entre acaso e aleatoriedade, pois ela nos remete ao fenémeno
da abducdo;

b) a selecio cumulativa nos remete, por uma associacdo por semelhan¢a na
descricio de como ela se processa, para o fenémeno da semiose.

O fenoémeno que o projeto estd sistematizando com a sua idealizacao,
simplificaciio e abstracdo, ¢ o fenémeno da semiose. Entendendo-se a semiose
como a relacio entre os trés termos necessarios, suficientes e irredutiveis que,
segundo Peirce, constituem o seu processo (signo é o primeiro termo, objeto €
o segundo, e o terceiro é o interpretante), pode-se inferir que essa relagéo se
faz como um padrdo irredutivelmente triddico dos termos nela conectados. A
relaciio triddica entre signo, objeto e interpretante € irredutivel no sentido de
que nio pode ser decomposta em outra relagdo mais simples. Por ser proces-

envolve tempo, o que faz da semiose UM Processo irreversivel
= Ir i =

sual,

24 HAWKINS, Stephen. O Unwe:?s?
P- 23-24, 42.
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Por semiose quero dizer (...) uma acdo, ou influéncia, que é, ou envolve,
uma cooperagéo de trés instincias, tais como o signo, seu objeto e seu interpre-
tante, uma influéncia trirrelativa que ndo pode, de modo algum, ser resolvida
na forma de agbes entre pares.

Sendo a semiose um proceso irredutivel entre signo-objeto-interpretante,
pode-se entendé-la como um processo de significaciio. Para tal, & necessario
primeiro esclarecer porque semiose e informagdo podem ser associadas, e que
as nogdes de significado, informagao e semiose se aproximam e se distinguem,
ao longo da obra de Peirce. Se a semiose (informagao) acontece nesse proces-
so de dependéncia triddica, é ela que muda o estado do intérprete porque a
semiose € 0 processo através do qual uma forma corponectada®’ no objeto de
modo regular ¢ comunicada para um interpretante através da mediacio de um
signo que ocorre em determinado momento.

Antes de prosseguir, é necessério lembrar que, para Peirce,

aquilo que ¢ comunicado do objeto, através do signo, para o interpretante, é
uma Forma, o que equivale a dizer: nio é nada como um existente, mas é um
poder, € o fato de que alguma coisa aconteceria sob certas condices®.

E se é a semiose o0 que instancia as cadeias de triades aqui descritas, ela
ndo pode ser pensada como uma triade em si mesma. Vale lembrar que “a énfa-
se de Peirce ndo se dd sobre o contetido, a esséncia ou a substincia, mas, mais
propriamente, nas relacées dindmicas™. Sendo um continuum, a semiose nos
faz perceber que a cadeia signo-objeto-interpretante nio estanca no interpre-
tante, uma vez que cada interpretante de uma cadeia participa também de
uma outra cadeia. Encadeamentos continuos de cadeias.

A compreensio da semiose como um processo continuo de triades nos
impede de considerar que um projeto consitui um ponto zero em um processo
investigativo. Quando projetamos, nio estamos em uma origem do tipo ponto

26 (CP 5.484)

-defendeu na PUC-SB no Programa em Comuni-
e uma tradugo para o termo “embodied”, criada
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zero. Todo inicio de projeto pode ser lido como 0 momento que inaugura um
processo local em um fenémeno j4 existente. Essa inauguracio se dd a partir
de uma espécie de “intuicio légica”, a abducao.

Projeto epistemologicamente evolucionista

A reacdo entre crencas consolidadas e novas enunciagoes €, com frequéncia, a
de rejeitar o que esta fora dos nossos hébitos perceptivos. Sempre que isso se
d4, instaura-se o pensamento religioso, aquele que se caracteriza por nao rever
a sua posicdo porque, ao ser fundado pela crenca, nela permanece. O pensa-
mento religioso nos impede de perceber que a cada vez que algo é substituido
por outro algo, o que se ganha é, de imediato, uma melhor compreenséo do
que foi substituido.

Além disso, o processo de substituicao passa a iluminar focos que per-
maneciam até entdo obscuros e que, por terem sido iluminados, comecam a
estimular outros experimentos e outras observacdes. Os resultados que dai
vio surgindo acomodam-se no movimento de trocas que vai desenvolvendo o
campo no qual a troca se deu.

Nio se discorda hoje que a teoria da relatividade e a mecanica quantica
nos fizeram compreender com mais profundidade a fisica newtoniana. Albert
Einstein, a principio, nao aceitou a teoria quéntica porque ela era probabilisti-
ca e nfo local, caracteristicas que violavam a sua intuigao a respeito do mundo.
Mais adiante, contudo, decidiu aceitd-la como proviséria, por ndo se permitir
ignorar os sucessos que a teoria quéntica estava amealhando.

A proposta aqui desenvolvida ambiciona colaborar com o entendimento
de projeto como um dispositivo cognitivo de caracteristicas evolucionistas, cos-
turado pela abducio em todos os seus momentos de realizacio. Nesse sentido,
projeto e resultado de projeto acontecem juntos, pois o resultado estd presente
de partida. J4 se encontra vislumbrado, delineado, proposto nos modos como
¢é anunciado. J4 é real, assim como o processo necessario para produzi-lo. Pro-
jeto, processo e produto ocorrem em simultaneidade. O que pode ainda faltar
quando o projeto se inicia, é o tempo para que o real se torne existente. E na
acdo de transformar o real em existente nao de deve esquece
de preservar a diversidade epistemoldgica — estrategia alterna
subserviente de alguma epistemologia dos
na sua relacio colonial com o mundo.

tiva a subscricdo

-

da necessidade
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visiveis e crediveis espectros muito mais amplos de agdes e de agentes sociais.
Tal pluralidade ndo implica o relativismo epistemoldgico ou cultural mas certa-
mente obriga a andlises e avaliaces mais complexas dos diferentes tipos de in-
terpretacao e de intervencao no mundo produzidos pelos diferentes tipos de co-
nhecimento. O reconhecimento da diversidade epistemolégica tem hoje lugar,
tanto no interior da ciéncia (a pluralidade interna da ciéncia), como na relacio
entre ciéncia e outros conhecimentos (a pluralidade externa da ciéncia)®,

Espectros amplos da pluralidade sdo inspiragbes e expiracoes indispensa-
veis a quem faz o conhecimento avancar. an




