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Test-drive de informacao,
corpo e pos-producao

Helena Katz

A medida que o mundo se transforma em uma gigantes-
ca zona wi-fi, a tecnologia fica cada vez mais invisivel
porque se fisicaliza no corpo. Como em qualquer outro
tipo de treinamento diario que mantém a sua regulari-
dade no tempo, também o viver em redes mediaticas
produz mudanga no corpo. O contato intensivo com as
telas formula outros habitos cognitivos. De habitantes,
somos agora uma combinagao de densidade variavel de
codesenvolvedores da vida que se computacionalizou
e prosumidores (consumidores que também produzem
contetdo, como nos diz Canclini, 2007).

O viver esta tao atravessado pelo modo de existir onli-
ne que até comeca a demarcar a importancia do estado
presencial. Aproveitando a campanha que o distingue
(take a break — faga uma pausa, em portugués), o choco-
late Kit Kat langou, em janeiro de 2013, o Free Wi-Fi No
Zone - locais onde os sinais de conexdo estdo bloquea-
dos em um raio de cinco metros. A iniciativa, uma pausa
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no viver online, se destina a estimular o tipo de conversa
que pauta os encontros ao vivo, ameacado pela expan-
sao do mundo f.0.m.o0..

Uma semana depois de haver entrado no Twitter, Santia-
go Swallow, palestrante do TED que esta escrevendo
um livro, tinha mais de 8o mil seguidores, um website
e biografia na Wikipedia. Seria apenas mais uma webce-
lebridade caso nao se distinguisse delas por ser uma
invencao de Kevin Ashton, engenheiro do MIT. Santiago
Swallow custou a Kevin U$ 68 para existir: U$ 50 gastos
no site fiverrr.com comprando 9o mil seguidores (o site
garante essa popularidade em 48 horas) e mais U$ 18
pagos ao WordPress para a montagem do site.

Santiago Swallow nasceu no dia 14 de abril de 2013. Seu
nome de batismo veio do Scrivener, um processador de
palavras utilizado por escritores. Tendo nome, ganhou
uma conta no Gmail e outra no Twitter. Para atestar a

1 A sigla f.o.m.o representa, em inglés, fear of missing out, isto é, o medo
de estar perdendo algo por ficar de fora do mundo digital, uma espécie de
angistia que nos transforma em obsessivos que precisam manter todas
as janelas de comunicagdo permanentemente abertas nas diversas que
usamos e que precisam estar bem perto de nés para que possamos estar
simultaneamente fazendo coisas distintas. Ja ha quem diga que se trata de
uma nova doenga, que se manifesta como um distdrbio de comportamento.

idoneidade da presenca de Santiago na web, Kevin
conseguiu aplicar sozinho o simbolo azul da “conta
verificada”. E para “dar vida” a Santiago, incorporou o
TweetAdder, aplicativo que gera tuites a partir do que
segue e retuita. Mas, para poder atuar plenamente
nesse ambiente, faltava um corpo. Entao, Kevin baixou a
versdo que pode ser usada gratuitamente por 30 dias do
Lightroom, software que gera imagens novas misturando
imagens existentes. Ndo apenas o nome, mas também o
corpo de Santiago nascia de outros, em sintonia com o
que Bourriaud (2004) chama de “arte da pds-produgao”.

Desde o comeco dos anos 1990, uma quantidade cada vez maior
de artistas vem interpretando, reproduzindo, reexpondo ou utili-
zando produtos culturais disponiveis ou obras realizadas por
terceiros... Para eles, ndo se trata de elaborar uma forma a partir
de um material bruto, e sim de trabalhar com objetos atuais em
circulagdo no mercado cultural, isto €, que ja possuem uma forma
dada por outrem... Assim, as nogdes de originalidade (estar na
origem de...) e mesmo de criagdo (fazer a partir do nada) esfu-
mam-se nessa nova paisagem cultural, isto é, que ja possuem
uma forma dada por outrem (BOURRIAUD, 2009, p.7-8).

A invencdo de Kevin Ashton escancara que se esta
sempre acompanhado e partilhado no ambiente digital:
1) 0 modo como criou Santiago é da mesma ordem que
regula como hoje estamos vivendo, isto €, nés e Santiago
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