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A CENA DA ORIGEM NA ORIGEM DA CENA

KATZ, Helena
Pontificia Universidade Catolica, Brasil

A CEeENA DA ORIGEM

Fluxos de informacdao mapeiam o universo. Ao longo do tempo, com o crescimento da complexidade,
surgem sistemas que ja trazem como inscri¢do a histéria da informacgédo do universo.

Um estado fisico, em qualquer sistema dindmico, representa a especificagdo dos valores de todas as
variaveis fisicas independentes do sistema. O estado fisico se refere ao espago tridimensional, onde cada
dimensao corresponde a uma das variaveis que descreve o sistema fisico.

Em algum ponto, todos os humanos se parecem. Antes das suas particularidades, partilham um geral
comum. Craneos esféricos e maos que se constréem em esferas de movimento, por exemplo, sdo comuns
a todos os homens.

Um ser en(carn)ado vive no tempo e no espago. O processo de en(carn)ar representa a justa tenséo
que modela meus 0ssos e me torna um ser com forma. Forma: meu passaporte de ser vivo. Para chegar
nela, nos apropriamos do nosso organismo como quem toma posse de um objeto. Eis como comegcamos a
conhecer o mundo e a nossa individualidade.

Os 6rgéos psicomotores fazem parte do nosso modo de en(carn)ar, de nos tornarmos seres do mundo.
A en(carn)acdo, um processo longo, se estrutura na experiéncia. Seus padrdes, justamente aquelas
matrizes que geram o movimento, estdo previamente inscritos e se atualizam como constructo.

Todas a matrizes que geram o movimento sdo anteriores ao movimento. Como feto, ja porto
estruturagéo, padrdo. A construgdo do conhecimento se dara na relagdo com o espago, isto &, na relacdo
com o outro. Um conhecimento que e reconhecimento, pois resultado de um constructo via experiéncia. Sem
um sujeito presente a experiéncia, sem repeticdo, a percepgdo néo acontece.

Um BiGBANG: A PERCEPGAO

Uma fragdo de segundos depois que olhos, nariz, ouvidos, lingua ou pele sdo estimulados, se da o
reconhecimento de um objeto familiar. O fenémeno recebe o seguinte nome técnico: percepcdo pré-
atenciosa.

Atualmente, conhece-se o processo inicial de andlise de mensagens sensoriais do cértex cerebral (a
crosta externa do cérebro), mas muito pouco a respeito do modo como o cérebro combina as mensagens
sensoriais que recebe com as experiéncias passadas que armazena. O processo de percepcéo sé pode
ser entendido como produto da cooperacdo entre os milhdes de neurdnios que se encontram espalhados
pelo cortex cerebral. Os agrupamentos de neurbnios trocam, abrupta e simultaneamente, um padrdo
determinado, mesmo um padrdo complexo, por outro, ao mais infimo dos estimulos. Tais trocas ocorrem
dentro de um sistema cadtico. O caos descreve um comportamento complexo que, apenas na sua aparéncia
se mostra aleatério, pois que, efetivamente, apresenta uma ordem embutida. Ha suposicdes de que o caos
é que possibilita ao cérebro a flexibilidade de responder ao mundo externo e a gerar novos padrdes de
atividades, inclusive, criando idéias novas. Nao se trata de um produto subsidiaro da complexidade do
cérebro. O caos controlado da atividade cerebral parece ser a principal caracteristica a diferenciar nosso
cérebro da inteligéncia artificial.

Gragas ao caos, o cérebro produz continuamente padrées novos de atividades. Segundo Walter J.
Freeman, professor de neurobiologia na Universidade da Califémia, em Berkeley, "tais padrbes séo cruciais
para o desenvolvimento do conjuntos de células nervosas que irdo diferir dos conjuntos estabelecidos. De
modo geral, a habilidade para criar os padroes de atividades pode formar a base da habilidade do cérebro
em gerar insights e as 'tentativas' das solugdes de problemas via tentativa-e-erro".

Os neurdnios corticais recebem pulsos continuos nos seus dendritos. Os pulsos s8o transportados
para jungbes especializadas, conhecidas como sinapses. Alguns pulsos geram ondas excitatérias de
corrente elétrica, e outros produzem ondas inibidoras. As correntes dendriticas sdo alimentadas pelo corpo
da célula (que contém o nucleo) até uma regido conhecida por'zona de disparo" (trigger zone).
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L4, as correntes cruzam a membrana da célula em direcdo ao espacgo extracelular. Como este espaco
& atravessado por correntes oriundas de milhares de células, nele nao se reflete o estado excitatério de um
neurdnio, mas o de agrupamentos deles.

Supobe-se que neurdnios que tenham sido estimulados por outros neurénios durante um processo de
aprendizagem se reiinam em conjuntos de células nervosas, e que tais agrupamentos sejam o repositorio
das associacoes passadas e, simultaneamente, participantes ativos na erupcdo de novas sinapses.
Segundo a regra de Hebb, sinapses entre neurdnios que se conectam juntas se tornam mais poderosas
sempre que a sincronia da corrente for acompanhada por recompensa. A corrente cerebral solta
'moduladores' quimicos no bulbo e no cértex durante a recompensa.

Embora extremamente importante para a ocorréncia da percepcao, sozinho, o conjunto de células
nervosas nao provoca a erupcao da atividade coletiva no bulbo. O cérebro vai buscar informacao quando
nos leva a ver, a prestar atengao, a cheirar. O sistema limbico (a parte do cérebro que se pensa envolvida
com a emogao e a memoria) auto-organiza a sua atividade e dirige um comando de busca para os sistemas
motores. Assim que transmite o comando, o sistema limbico alerta todos os sistemas sensoriais que se
preparem para responder as novas informagoes.

A resposta ocorre pela participagdo de cada neurdnio de uma dada regido numa atividade coletiva:
uma erupgao. A atividade sincronizada em cada sistema €, entéo, transmitida de volta ao sistema limbico,
onde se combina com outras, enviadas por outros sistemas sensoriais. para formar uma gestalt. Em seguida,
numa fragdo de segundo, acontece outra busca de informacao, e os sistemas sensoriais sd0 novamente
preparados através de re-afericdo. Para Walter J. Freeman, a consciéncia pode resultar da experiéncia
supjetiva desse processo recursivo de comando motor/ re-afericao/percepcao. "Caso assim seja, permite ao
cérebro planejar e se preparar para cada agao subsequente na base de acao passada, input sensorial, e
sintese perceptiva. Resumindo, um ato de percepgdo ndo é a copiagem de um estimulo que chega. E um
passo na trajetdria através da qual o cérebro cresce, se reorganiza e se langa ao meio para muda-lo em seu
préprio beneficio... Sem a protegcdo das portas da percepgéo - isto é, sem a atividade cadtica auto-
controlada do cortex de onde brotam as percepcoes- pessoas e animais seriam subjugados pelo infinito".

Para Roger Penrose, matematico da Universidade de Oxford, colaborador de Stephen W. Hawking em
algumas teorias em cosmologia, a consciéncia emerge no contato entre 0 mundo macroscépico e o mundo
quantico. Os conceitos brotados num passam a trafegar no outro.

Ja Peirce, diz que "...A Consciéncia € como um lago sem fundo no qual as idéias estéo suspensas em
diferentes profundidades. De fato, estas idéias mesmas constituem o medium da consciéncia. Os perceptos,
sozinhos, estdo a descoberto no medium. Devemos imaginar que ha uma queda continua de chuva no lago
- 0 que retrata o constante afluxo de perceptos na experiéncia. Todas as idéias que nao perceptos sao mais
ou menos profundas, e nés podemos conceber que ha uma forga de gravitagdo de modo que quanto mais
profundas as idéias, mais trabalho sera necessario para trazé-las para a superficie... Nao apenas todas as
idéias tendem a gravitar em dire¢cdo ao esquecimento, mas devemos imaginar que varias idéias reagem,
umas sobre as outras, por atragbes eletivas. Isto retrata a associacdo entre idéias que tendem a se
aglomerar em idéias singulares... "(CP: 7.553).

"... Estas idéias suspensas no medium da consciéncia, ou antes, elas mesmas partes do fluido, sao
atraidas umas as outras por habitos associacionais e disposicdes - o primeiro em associacao por
contiguidade, e o outro em associacéo por semelhanca..." (CP. 7.554).

MoviMENTO: A IMPORTANCIA DA MODELIZACAO

De acordo com a doutrina peirceana do sinequismo, a mente se expande continuamente, e todas as
mentes se fundem umas nas outras (CP: 1.170). O universo da mente coincide com o universo da matéria,
uma vez que para Peirce a matéria ndo passa de uma forma especial de mente. Matéria como mente
congelada ou subdesenvolvida (CP: 6.101, 6.173,6.201,6.613).

Na medida em que o significado de um pensamento se revela em outro pensamento, que por sua vez,
se revela em outro, numa sucessdo permanente e continua, inexaurivel, ndo se pode contar com
explicacdes infaliveis do real. Significado fadado & incompletude. Jamais a seguranca da coincidéncia
integral com o seu denotatum real.

Evidentemente, ha que se garantir a continuidade dos vinculos entre o pensamento e seu significado.
Seguranga que se encontra na semiose, essa descricdo de um permanente engendrar de significados que
|& o mundo pela 6tica da intermediariedade.

Nesse sentido, 0 pensamento aparece sempre como um vir-a- ser, uma virtualidade que busca o 'real'-
seja 14 o que o 'real' possa efetivamente ser. Em termos de categorias peirceanas, finca suas raizes no
dominio do icone, da primeiridade, do rema. Daquilo que é vago, mas que tem forma. Do que é prévio,
estado de gestacao.
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Sendo o icone uma das trés possibilidades de relacionamento que um signo pode estabelecer com o
seu objeto (as outras duas sao ser indice ou ser simbolo), e sendo ele portador de uma propriedade
monédica, nao-relacional, lhe sobra, como recurso exclusivo para conseguir ser signo de um objeto, a
possibilidade de identificar-se com ele.

"Uma simples possibilidade € um icone puramente por forga de sua qualidade e seu objeto s6 pode ser
uma primeiridade" (CP: 2 .2 76). Como o icone se instala na regido das qualidades sem ocorréncia, a Ginica
possibilidade de um icone ser idéntico a seu objeto é ser formalmente idéntico a ele.

Chegamos a origem da origem: tudo o que brota, brota como forma. Mais adiante, num processo de
associagdo por semelhanca, esta forma ganhara vividez. Forma: atrator de similitudes e parecencas. Forma:
meu passaporte de ser vivo.

Assim sendo, também o pensamento nasce como forma. Segundo Jean-Pierre Changeux, titular da
cadeira de Comunicacoes Celulares no Collége de France, o pensamento pode ser considerado uma forma
de atividade espontanea, assim como o sonho. Com um reduzido nimero de componentes moleculares se
desencadeia e se mantém, a nivel celular, uma atividade espontanea. Numa lesma marinha, bastam trés
células nervosas para produzir uma atividade ritmica com a regularidade de um relégio.

Nos seres humanos, na 102 semana de vida fetal, antes mesmo que os 6rgaos dos sentidos se tenham
desenvolvido, surgem células nervosas com atividade oscilatéria deste tipo. A 'atividade espontanea’ permite
ao embrido realizar 'experiéncias' que, a principio, ocorrem internamente (entre o sistema nervoso e os
6rgaos embrionarios ou entre os diversos centros nervosos) e, a medida que os 6rgaos dos sentidos vao se
tornando funcionais, as 'experiéncias' se voltam para o exterior. Trata-se de comportamentos fetais muito
rudimentares.

Refazendo um possivel percurso de formas que se articulam por semelhanga (iconicamente, portanto):

* ocorre uma ignicao espontanea

¢ 0s conjuntos celulares iniciam uma dinamica (pré- mapas)

* 0 meio interno, relacionando-se ou ndo com o externo, produz os mapas)

* 0s mapas se tornam moénadas, quase-hipétees

e por acdo das qualidades de sentimento, as ménadas se procuram, através da identificagao formal

* 0 agrupamento formal das quase-hip6teses gera uma hipétese de semelhanca, ou julgamento de percepgao.

N&ao é outro o caminho que o movimento percorre até se instalar, materialmente, num corpo fisico.
Movimento: semiose em concretude maxima. A mais aguda evidenciagdo dos mecanismos infinitos da
traducdo que nao finda na cadeia que tece os significados. Criagdo. Comunicacdo icOnica eleita para
processo de modelizagéo.

Eleger a semidtica peirceana para modelo de criagdo de movimento significa consagrar a dindmica do
processo de estruturacdo no lugar do estado do estar estruturado. Movimento como o que nunca esta
plenamente determinado. Movimento sem fim definivel.

Ao apresentar o movimento como signo, se garante que a forma - o objeto deste signo- esta
incorporada ao sujeito num momento anterior ao da sua comunicacdo. De certa maneira, a forma
permanece independente do signo, apesar do signo, através do seu objeto, significar a forma
simultaneamente ao que a forma é (Merrell, 1990).

A forma como o que se produz no cérebro a partir daquele primeiro influxo nervoso que tem ignigao
esponténea. Em linguagem peirceana, se diria, entdo, que todo processo de percepgdo comega por um
icone puro. Nesta forma que ja respeita uma forma anterior, determinada pelo padrdo bio-mecéanico do
nosso esqueleto e do nosso cérebro. E que sé pode deixar seu estado virtual e se apresentar no corpo como
resultado de um processo de criagdo que também pode ser chamado de semiose.

O movimento entendido como signo assalta o corpo e o molda, promovendo um ajuste permanente,
continuo e infindavel entre seu padrao e o padrdo pré-existente. Eis uma hipotese sob medida para
desinstalar dos pensamentos os preceitos do controle, da ordem e do significado absolutos. Modelo que
vincula a origem desta cena a cena das origens de todas as suas manifestacoes.
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